REGULAMIN PROGRAMU ,,.BISON
FELLOWSHIP”

§ 1. Postanowienia ogéine

1.

§3.

§ 4.

1.

Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla zasady organizacji, rekrutacji oraz
uczestnictwa w programie stypendialno-mentoringowym ,,Bison Fellowship” (dalej:
~Program”).

Organizatorem Programu jest spotka This is IT sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-
047), ul. Adama Ptuga 1/50, KRS: 0001010279, NIP: 7011122265 (dalej: ,,Organizator”).

Program realizowany jest przy wsparciu podmiotu This is World LLC (USA) oraz
Partneréw biznesowych (dalej: ,,Partnerzy”).

Program ma charakter konkursu oraz programu mentorskiego w obszarze sztucznej
inteligenciji (Al).

. Rekrutacja i selekcja

Uczestnikiem Programu moze by¢ osoba fizyczna w wieku 18-26 lat.

Rekrutacja odbywa sie na podstawie oceny merytorycznej zgtoszen. Organizator
wybiera 15 Uczestnikow (5 zespotow po 3 osoby).

Decyzja Organizatora o wyborze Uczestnikow jest ostateczna.

Warunkiem udziatu jest akceptacja Regulaminu oraz podpisanie oswiadczenia o
zachowaniu poufnosci przed rozpoczeciem pracy nad wyzwaniem Partnera.

Przebieg Programu

Program sktada si¢ z:

1. Fazy Projektowej (8 tygodni) — praca zespotowa pod opiekg mentora nad

prototypem dla Partnera;

2. Dnia Prezentacji (Demo Day) - termin wyznaczany przez Organizatora;

3. Fazy Nagrody — wyjazd edukacyjny do USA dla zespotow wytonionych przez jury.
Uczestnik zobowigzuje sie do uczestniczenia w spotkaniach z mentorem (szacunkowo 2-
3 spotkania) oraz w obowigzkowych checkpointach z Partnerem nie rzadziej niz co 2
tygodnie.

Obowigzki i Odpowiedzialnosé

Uczestnik jest zobowigzany do wykonywania prac z zachowaniem najwyzszej



profesjonalnej starannosci.

2. Zuwagi na badawczo-rozwojowy charakter Programu, Uczestnik odpowiada za
dotozenie nalezytej starannosci, nie gwarantuje jednak petnej wdrazalnosci prototypu.

§ 5. Wtasnos¢ Intelektualna (Prawa Autorskie)

1. Na potrzeby Regulaminu wprowadza sie nastepujgce definicje:

1) Utwor — kazdy przejaw dziatalnosci tworczej Uczestnika o indywidualnym charakterze,
ustalony w jakiejkolwiek postaci w zwigzku z Programem, w tym kody zrédtowe,
dokumentacja techniczna, prototypy, algorytmy, interfejsy graficzne oraz bazy danych;

2) Materiaty Projektowe — wszelkie rezultaty prac Uczestnika dostarczane
Organizatorowi w toku lub na zakonczenie Programu, w tym Utwory;

3) Kod Zrédtowy - zapis programu komputerowego w formie czytelnej dla cztowieka,
umozliwiajacy jego swobodny odczyt, zapis oraz doprowadzenie do formy
wykonywalne;j.

2. Z chwilg ustalenia Utworu, Uczestnik przenosi na Organizatora catosc¢ autorskich praw
majgtkowych do Utwordw i Materiatow Projektowych bez ograniczen czasowych i
terytorialnych, na wszystkich polach eksploatacji znanych w chwili akceptaciji
Regulaminu.

3. Przeniesienie praw, o ktorym mowa w ust. 2, obejmuje w szczegdlnosci nastepujgce pola
eksploatacji: 1) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania — wytwarzanie egzemplarzy
dowolng technika, w tym drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
technikg cyfrowg; 2) w zakresie przechowywania i korzystania — wprowadzanie do
pamieci komputera, serwerow, sieci informatycznych oraz systemow chmurowych
(cloud computing); 3) w zakresie rozpowszechniania — publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie, nadawanie i reemitowanie oraz publiczne
udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i czasie
przez siebie wybranym; 4) w zakresie eksploatacji w systemach informatycznych -
wykorzystanie do uczenia maszynowego (machine learning), trenowania modeli
jezykowych i systemow sztucznej inteligencji, w tym wykorzystanie w modelu Software
as a Service (SaaS); 5) w zakresie obrotu — wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem
oryginatu albo egzemplarzy.

4. Uczestnik przenosi na Organizatora wytgczne prawo do zezwalania na wykonywanie
zaleznego prawa autorskiego (prawa do opracowan), w tym prawo do dokonywania



modyfikacji, ttumaczen, adaptacji oraz tgczenia Utworu z innymi utworami.

Uczestnik upowaznia Organizatora do wykonywania w imieniu Uczestnika jego
autorskich praw osobistych oraz zobowigzuije sig, ze nie bedzie ich wykonywat wzgledem
Organizatora i Partnerow.

Przeniesienie praw nastepuje w ramach swiadczen wzajemnych Organizatora
(mentoring, organizacja wyjazdu) i nie wymaga odrebnej zaptaty.

. Nagroda gtéwna i opodatkowanie

Nagroda jest 2-tygodniowy wyjazd do USA. Liczbe laureatow okresla Organizator na
podstawie oceny jury.

Organizator przyznaje laureatowi dodatkowg nagrode pieniezng w wysokosci naleznego
podatku, ktora zostanie potrgcona na poczet jego zaptaty przez Organizatora jako
ptatnika.

Uczestnik odpowiada za formalnosci wizowe (wiza/ESTA). W przypadku bezpodstawnej
rezygnacji po zakupie biletéw, Uczestnik zwraca poniesione przez Organizatora koszty.

§ 7. Tajemnica przedsiebiorstwa i Poufnos¢

1.

§8.

W ramach Programu Uczestnik uzyskuje dostep do informacji Partnerow stanowigcych
tajemnice przedsiebiorstwa w rozumieniu art. 11 ust. 2 ustawy o zwalczaniu nieuczciwej
konkurenciji (m.in. dane, procesy biznesowe, architektura systemow) .

Uzasadnieniem rygoru poufnosci jest ochrona interesow gospodarczych Partnerow
udostepniajgcych Wyzwania.

Uczestnik zobowigzuje sie do zachowania tych informacji w Scistej tajemnicy w czasie
trwania Programu oraz przez 5 lat po jego zakonczeniu.

Licencja na wykorzystanie wizerunku

Uczestnik udziela Organizatorowi niewytgcznej, nieodptatnej licencji, bez ograniczen
czasowych i terytorialnych, na utrwalanie i rozpowszechnianie swojego wizerunku,
imienia, nazwiska oraz gtosu w celach promocyjnych Programu.

Licencja obejmuje m.in. pola eksploatacji w postaci: publikacji w mediach
spotecznosciowych (LinkedIn, Facebook, YouTube, TikTok), stronach internetowych
Organizatora i Partneréw oraz materiatach video dokumentujgcych przebieg Programu .



§ 9. Postanowienia koncowe

1. Prawem wtasciwym jest prawo polskie. Spory rozstrzyga sad wtasciwy dla siedziby
Organizatora.

2. Integralng czes¢ Regulaminu stanowi Zatgcznik nr 1 (Klauzula RODO).

ZAtACZNIK NR 1: KLAUZULA INFORMACYJNA RODO

Zgodnie z art. 13 i art. 14 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
(RODO), informujemy:

1. Administratorzy Danych:

[©)

Administratorem Twoich danych jest This is IT sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

Partnerzy Programu (np. Polski Standard Ptatnosci sp. z 0.0.) stajg sie odrebnymi
administratorami (ADO) Twoich danych osobowych w zakresie niezbednym do
realizacji Projektu, sprawowania nadzoru merytorycznego oraz oceny Twojej pracy.

2. Zrédto danych: Dane pozyskujemy bezposrednio od Ciebie (rekrutacja) oraz od
Partnerdéw (informacje o Twoich postepach, ocena starannosci i feedback dotyczacy
wspotpracy nad Projektem).

3. Celeipodstawy prawne przetwarzania:

[¢)

Realizacja Programu: (rekrutacja, mentoring, organizacja wyjazdu) — art. é ust. 1lit. b
RODO.

Obowigzki prawne: (rozliczenie podatku od nagrod, ksiegowosé) — art. 6 ust. 11it. ¢
RODO.

Promocja Programu: (wykorzystanie wizerunku na podstawie licencji) — art. 6 ust. 1
lit. a RODO (zgoda wyrazona poprzez akceptacje Regulaminu).

Uzasadniony interes: (ochrona tajemnicy przedsiebiorstwa Partneréw, dochodzenie
ewentualnych roszczen) — art. 6 ust. 1lit. f RODO.

4. Odbiorcy danych: Twoje dane moga by¢ przekazywane Partnerom, This is World LLC
(USA) w celu organizacji mentoringu/wyjazdu, oraz dostawcom ustug IT i ksiegowych
Organizatora.

5. Transfer danych do panstw trzecich: Dane sg przekazywane do USA (This is World LLC)
w oparciu o Standardowe Klauzul Umowne Komisji Europejskiej lub Twojg wyrazng zgode
zwigzang z udziatem w programie edukacyjnym w USA.



6. Okres przechowywania: Dane bedg przechowywane przez okres Programu, a po jego
zakonczeniu przez czas niezbedny do przedawnienia roszczen (6 lat) lub okresy
wymagane przez prawo podatkowe. Dane na potrzeby promocji — do czasu wycofania
zgody/licenciji.

7. Twoje Prawa: Masz prawo dostepu do danych, ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia
przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu oraz skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.



